GOVERNO DO RIO DE JANEIRO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO CENTRO UNIVERSITARIO ESTADUAL DA ZONA OESTE
PRO-REITORIA DE GRADUACAO
CoIN - COORDENACAO DE INGRESSO

NORMAS COMPLEMENTARES DE TRANSFERENCIA EXTERNA
FACULTATIVA/2013

CURSOS SUPERIORES DE
- TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
- CIENCIA DA COMPUTACAO
1. CURSOS E VAGAS OFERECIDAS

Cursos de Graduagao da UEZO, com duracao e vagas disponibilizadas:

~ VAGAS
CURSO DURACAO 1° SEM 29 SEM
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sis-
~ . 6 semestres 10 10
tema (Graduacgdo Tecnologica)
Ciéncia da Computagao
(Graduacdio Plena) 8 semestres 10 10

2. QUADRO DE EQUIVALENCIA DOS CURSOS

Poder3 se inscrever neste processo seletivo de transferéncia externa o candidato que estiver matricu-
lado nos seguintes cursos:

Tecnologia em Redes de Computadores,
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Slstemas,'Tecnolpgla em Jogos Digitais,

Sistermna Tecnologia em Slgtemas para Internet,
Bacharelado em Sistemas de Informagao,
Engenharia da Computagdo. Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo

Bacharelado em Sistema de Informagao,
Ciéncia da Computacdo Engenharia de Computagdo, Bacharelado em
Ciéncia da Computagao.

3. DISCIPLINAS OBRIGATORIAS COM APROVACAO NA INSTITUICAO DE ORIGEM
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O candidato deverad ter cursado com aprovacdo, no curso de origem, as seguintes disciplinas:
* Construcdo de Algoritmos (100 horas)

Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento * Matematica I (80 horas)
de Sistemas * Arquitetura de Computadores (60 horas)

* Ambientes Internet (60 horas)

* Construcao de Algoritmos (100 horas)

Ciéncia da Computacdo »  Cdleulo T (120 horas)
putae * Arquitetura de Computadores (60 horas)

* Ambientes Internet (60 horas)

4. DESCRICAO DAS ETAPAS DO PROCESSO DE SELECAO
Os candidatos com inscri¢ao deferida serdo submetidos a um exame de selecdo de carater eliminatd-
rio, composto por uma prova escrita, de carater objetivo, de acordo com as ementas contidas nesta

norma, com duragao maxima de 4 (quatro) horas.

4.1. PROVA DE SELECAO

DATA LOCAL HORARIO
23/11/2013 UEZO — CAMPO GRANDE De 9h as 13h

4.2. TABELA DE CONTEUDOS

Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

CONTEUDO BASICO N° DE QUESTOES TOTAL DE PONTOS
Calculo I 10 4
CONTEUDO o .

ESPECIFICO N° DE QUESTOES TOTAL DE PONTOS
Especifica de Computacao 20 6
Total 30 10
Ciéncia da Computacao
CONTEUDO BASICO N° DE QUESTOES TOTAL DE PONTOS
Célculo I e Fisica 15 4
CONTEUDO ESPECIFICO N° DE QUESTOES TOTAL DE PONTOS
Especifica de Computacgdo 15 6
Total 30 10
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4.3. NOTA DE CORTE

Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

CONTEUDO BASICO NOTA DE CORTE
Calculo 1 2,0
CONTEUDO ESPECIFICO NOTA DE CORTE
Especifica de Computacao 3,0

Ciéncia da Computacao

CONTEUDO BASICO NOTA DE CORTE
Calculo I e Fisica 2,0
CONTEUDO ESPECIFICO NOTA DE CORTE
Especifica de Computacgdo 3,0

4.4. CRITERIOS DE DESEMPATE

1- Maior nota na prova Especifica de Computagao

T logi Andlise e D lviment . .
ecnologia em Andlise e Desenvolvimento |, o . o prova de Célculo I

de Sistemas 3 - Maior Idade
1-|Maior nota na prova Especifica de Computagdo
Ciéncia da Computacdo 2 1 Maior nota na prova de Célculo I e Fisica
3 + Maior Idade

4.5. CONTEUDOS PROGRAMATICOS E BIBLIOGRAFIA

CALCULO1

1) Introducao a Teoria de Numeros: Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais, Reais ¢ Complexos.
1.1 - Espaco métrico: defini¢@o de distancia entre pontos no plano cartesiano e desigualdade trian-
gular.

1.2 - Nogdes topoldgicas: conjuntos abertos, fechados e semi-abertos; unido, intersec¢ao e restri-
¢ao de conjuntos.

1.3 - Fungdes: defini¢ao de fungdo, classes de funcdes (injetora, sobrejetora e bijetora), fungdo
composta, funcdo inversa.

2) LIMITES E CONTINUIDADE.

2.1 - Nogao intuitiva de limite

2.2 - Limites de fun¢des algébricas e transcendentais
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2.3 - Continuidade

2.4 - Limites infinitos

2.5 - Limites no infinito

3) DERIVADAS.

3.1 - A reta tangente

3.2 - A fungdo derivada

3.3 - Interpretagao fisica da derivada
3.4 - Interpretacdo da derivada como taxa de variacao.
3.4 - Regras de derivagao

3.5 - A regra da cadeia

3.6 - Derivagao implicita

3.7 - Derivadas de ordem superior

4) APLICACOES DAS DERIVADAS
4.1 - Taxas relacionadas

4.2 - Maximos e minimos

4.3 - Teorema de Rolle

4.4 - Teorema do valor médio

4.5 - Regra de L'Hopital

Bibliografia Basica:
Louis Leithold, O Calculo com Geometria Analitica, Vol. 1, Editora Harbra Ltda.
Mustafa A. Munem, Calculo, Vol. 1, Editora LTC.

George F. Simmons, Calculo com Geometria Analitica, Vol. 1,Editora Makron Books.

Hamilton Luiz Guidorizzi, Um Curso de Calculo, Vol. 1, editora LTC.

ESPECIFICA DE COMPUTACAO

1) INTRODUCAO A ALGORITMOS E LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
1.1 Introdugdo a organizagdo de computadores

1.2 Algoritmos, estruturas de dados e programas

1.3 Fungdo dos algoritmos na Computagao

1.4 Tipos primitivos de dados

1.5 Comando de atribuicao

1.6 Entrada e saida de dados

1.7 Operadores aritméticos, relacionais e logicos

1.8 Expressdes logicas

2) ESTRUTURAS DE SELECAO

2.1 Conceito de estruturas de selecao

2.2 Selecao simples (SE)

2.3 Selecdo composta (SE-SENAO)

2.4 Selecao encadeada (SE's aninhados)

2.5 Selecao de multipla escolha (ESCOLHA-CASO)
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3) ESTRUTURAS DE REPETICAO

3.1 Conceito de estruturas de repeticdo

3.2 Repetigao com teste no inicio (ENQUANTO)
3.3 Repeti¢do com teste no final (FACA-ENQUANTO)
3.4 Repeti¢do com variavel de controle (PARA)
4) TIPOS DE DADOS HOMOGENEOS
4.1Conceituagao

4.2 Declaragdo de matrizes

4.3 Atribuicao de valores a matrizes

4.4 Exemplos de aplicacao

5) MODULARIZACAO

6) Aplicagdes de algoritmos em linguagem C.

Bibliografia Basica:

BOENTE, A. N. P., Constru¢do de Algoritmos. Rio de Janeiro: Editora Rio, 2006.
TAMASSIA, R. e GOODRICH, M. T., Projeto de Algoritmos — Fundamentos, Analise e
Exemplos da Internet. Porto Alegre: Bookman, 2004.

1) EVOLUCAO HISTORICA DO COMPUTADOR
1.1 Calculadoras Primitivas

1.1.1. Abaco

1.1.2. Calculadora de Pascal

1.1.3. Maquinas de Babbage

1.2 Computadores Eletromecanicos

1.2.1. Maquina de Censo de Hollerith

1.2.2. Complex de George Stibitz

1.2.3. Z1 de Konrad Suze

1.2.4. Mark I de Howard H. Aiken

1.3 Classificagdo dos Sistemas de Computacao
2) A INFORMACAO E SUA REPRESENTACAO
2.1 Sistemas de Numeragao

2.2 Os sistemas: decimal, binario e hexadecimal
2.3 Conversodes entre os sistemas de numeragao
2.3.1 Basel0 para base2 e vice-versa

2.3.2 Basel0 para basel6 e vice-versa

2.3.3 Basel6 para base2 e vice-versa

2.4 Operagdes no sistema a binario

2.4.1 E Binario

2.4.2 Ou Binario

2.4.3 Soma

2.4.4 Subtragaol2

2.5 Representagdo de niimeros inteiros
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2.5.1 Sinal Magnitude

2.5.2 Complemento a2

2.6 Representagdao de numeros reais

2.6.1 Padrao IEEE 754

2.7 Tabelas de Representacao de Caracteres: ASCII, ISO, UNICODE.
3) CONCEITOS DE LOGICA DIGITAL
3.1 Portas e operagoes logicas

3.2 Tabela da Verdade. Expressoes Logicas.
3.3 Circuitos Logicos digitais basicos (Decodificador e Flip-Flop).
3.4 Relogio

4) COMPONENTES DO COMPUTADOR
4.1 Modelo de Von Neumann

4.2 Processador

4.2.1 Componentes do Processador

4.2.1.1 Unidade Aritmética e Logica

4.2.1.2 Registradores

4.2.1.3 Unidade de Controle

4.2.1.4 O Relogio

4.3 Memoria

4.3.1 Hierarquia de Memoria

4.3.2 Registradores

4.3.3 Memoria Cache

4.3.4 Memoria Principal

4.3.5 Memoria Secundéria

4.4 Memoria Principal

4.4.1 Organizag¢ao da Memoria Principal
4.4.2 Operagdes com a Memoria Principal
4.4.3 Capacidade da Memoria Principal

Bibliografia Basica:

MONTEIRO, Mario Antonio. Introdugdo a organizagdo de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.
TANENBAUM, Andrews S. Organizacdo estruturada de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.

1) Conceituagdo de Internet, Intranet e Extranet;

2) Linguagem de Hiper-texto, HTML Estatico x HTML Dinamico: Estrutura¢do Padrdo e Folha
de Estilo;

3) Introdugdo a Script: Conceituacao, Estrutura Basica, Linguagem de Hiper-Texto x Linguagem
Script.

4) Sistemas operacionais. Ambiente MS-Windows. Ambiente MS-DOS. Ferramentas de escrit6-
rio. A Internet. Servigos de Internet.
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5) A World Wide Web. Navegadores Web.
6) Fundamentos de multimidia. Imagem, dudio e video digitais. Edi¢do e publicacdo de documen-
tos. Formatacao de Textos. Tabelas e Formularios. CSS. Fundamentos da linguagem JavaScript.

Bibliografia Basica:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R., Internet & World Wide Web — Como Programar.
2% Edicao. Porto Alegre: Bookman, 2003.

PAULA Filho, Wilson de Padua, Multimidia: Conceitos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC,
2000.

MULLEN, R., HTML 4: Guia de Referéncia do Programador. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
1998.

Ciéncia da Computacio

FISICA 1

Programa:

Grandezas fisicas e unidades de medidas. Vetores: defini¢ao, operagdes com vetores, produto es-
calar e produto vetorial. Movimento em uma dimensdo. Movimento com aceleragio constante.
Movimento no espago tri-dimensional. Leis de Newton. Aplicacdes das Leis de Newton. Energia
cinética e trabalho. Energia potencial. Conservagao de energia. Movimento de rotagdo. Torque.
Fluidos. Oscilagoes. Ondas.

Bibliografia Basica:

HALLIDAY, D., RESNICK, R., WALKER, J. “Fundamentos de Fisica 1: Mecanica”, Editora
LTC, Rio de Janeiro.

HALLIDAY, D. RESNICK, R., WALKER, J., “Fundamentos de Fisica 2: Gravitagdo, Ondas,
Termodinamica”, Editora LTC, Rio de Janeiro.

ALONSO, M., FINN, E. J. Fisica: um curso universitario. Vol. 1 e 2. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
2005.

CALCULO1

1) Introducdo a Teoria de Numeros: Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais, Reais e Complexos.
1.1 - Espago métrico: definicao de distancia entre pontos no plano cartesiano e desigualdade trian-
gular.

1.2 - Nogdes topoldgicas: conjuntos abertos, fechados e semi-abertos; unido, intersec¢ao e restri-
¢do de conjuntos.

1.3 - Fungdes: defini¢do de funcdo, classes de fungdes (injetora, sobrejetora e bijetora), fungdo
composta, func¢do inversa.

2) LIMITES E CONTINUIDADE.
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2.1 - Nog¢ao intuitiva de limite

2.2 - Limites de fungdes algébricas e transcendentais
2.3 - Continuidade

2.4 - Limites infinitos

2.5 - Limites no infinito

3) DERIVADAS.

3.1 - A reta tangente

3.2 - A fungdo derivada

3.3 - Interpretagao fisica da derivada

3.4 - Interpretacdo da derivada como taxa de variacao.
3.4 - Regras de derivagao

3.5 - A regra da cadeia

3.6 - Derivagao implicita

3.7 - Derivadas de ordem superior

4) APLICACOES DAS DERIVADAS

4.1 - Taxas relacionadas

4.2 - Maximos e minimos

4.3 - Teorema de Rolle

4.4 - Teorema do valor médio

4.5 - Regra de L'Hopital

Bibliografia Basica

LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria Analitica, Vol. 1, Editora Harbra Ltda.
MUNEM, Mustafa A.. Calculo, Vol. 1, Editora LTC.

SIMMONS, George F.. Céalculo com Geometria Analitica, Vol. 1,Editora Makron Books.
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um Curso de Calculo, Vol. 1, editora LTC.

ESPECIFICA DE COMPUTACAO

1) INTRODUCAO A ALGORITMOS E LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
1.1 Introdugdo a organizagao de computadores
1.2 Algoritmos, estruturas de dados e programas
1.3 Fungao dos algoritmos na Computacao

1.4 Tipos primitivos de dados

1.5 Comando de atribuicao

1.6 Entrada e saida de dados

1.7 Operadores aritméticos, relacionais e 1ogicos
1.8 Expressoes logicas

2 ) ESTRUTURAS DE SELECAO

2.1 Conceito de estruturas de seleg¢ao

2.2 Selecao simples (SE)
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2.3 Selegdo composta (SE-SENAOQ)

2.4 Selecao encadeada (SE's aninhados)

2.5 Selecao de multipla escolha (ESCOLHA-CASO)
3) ESTRUTURAS DE REPETICAO

3.1 Conceito de estruturas de repeticao

3.2 Repeti¢do com teste no inicio (ENQUANTO)
3.3 Repetigao com teste no final (FACA-ENQUANTO)
3.4 Repeti¢do com variavel de controle (PARA)

4) TIPOS DE DADOS HOMOGENEOS

4.1 Conceituagao

4.2 Declaragao de matrizes

4.3 Atribuicao de valores a matrizes

4.4 Exemplos de aplicacao

5) MODULARIZACAO

6) Aplicagdes de algoritmos em linguagem C.
Bibliografia Basica:

BOENTE, A. N. P., Constru¢do de Algoritmos. Rio de Janeiro: Editora Rio, 2006.
TAMASSIA, R. e GOODRICH, M. T., Projeto de Algoritmos — Fundamentos, Analise e
Exemplos da Internet. Porto Alegre: Bookman, 2004.

1) EVOLUCAO HISTORICA DO COMPUTADOR
1.1 Calculadoras Primitivas

1.1.1. Abaco

1.1.2. Calculadora de Pascal

1.1.3. Maquinas de Babbage

1.2 Computadores Eletromecanicos

1.2.1. Maquina de Censo de Hollerith

1.2.2. Complex de George Stibitz

1.2.3. Z1 de Konrad Suze

1.2.4. Mark I de Howard H. Aiken

1.3 Classificagdo dos Sistemas de Computacao

2) A INFORMACAO E SUA REPRESENTACAO
2.1 Sistemas de Numeragao

2.2 Os sistemas: decimal, binario e hexadecimal
2.3 Conversodes entre os sistemas de numeragao
2.3.1 Basel0 para base2 e vice-versa

2.3.2 Basel0 para basel6 e vice-versa

2.3.3 Basel6 para base2 e vice-versa

2.4 Operagdes no sistema a binario

2.4.1 E Binario
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2.4.2 Ou Binario

2.4.3 Soma

2.4.4 Subtragao

2.5 Representagdo de numeros inteiros
2.5.1 Sinal Magnitude

2.5.2 Complemento a2

2.6 Representagdao de numeros reais

2.6.1 Padrao IEEE 754

2.7 Tabelas de Representacao de Caracteres: ASCII, ISO, UNICODE.
3) CONCEITOS DE LOGICA DIGITAL
3.1 Portas e operagoes logicas

3.2 Tabela da Verdade. Expressoes Logicas.
3.3 Circuitos Logicos digitais basicos (Decodificador e Flip-Flop).
3.4 Relogio

4) COMPONENTES DO COMPUTADOR
4.1 Modelo de Von Neumann

4.2 Processador

4.2.1 Componentes do Processador

4.2.1.1 Unidade Aritmética e Logica
4.2.1.2 Registradores

4.2.1.3 Unidade de Controle

4.2.1.4 O Relogio

4.3 Memoria

4.3.1 Hierarquia de Memoria

4.3.2 Registradores

4.3.3 Memoria Cache

4.3.4 Memoria Principal

4.3.5 Memoria Secundéria

4.4 Memoria Principal

4.4.1 Organizag¢ao da Memoria Principal
4.4.2 Operagdes com a Memoria Principal
4.4.3 Capacidade da Memoria Principal

Bibliografia Basica:

MONTEIRO, Mirio Antonio. Introdugdo a organizagdo de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.
TANENBAUM, Andrews S. Organizacdo estruturada de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.

1) Conceituagdo de Internet, Intranet e Extranet;
2) Linguagem de Hiper-texto, HTML Estatico x HTML Dinamico: Estrutura¢do Padrdo e Folha
de Estilo;

10



GOVERNO DO RIO DE JANEIRO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO CENTRO UNIVERSITARIO ESTADUAL DA ZONA OESTE
PRO-REITORIA DE GRADUACAO
CoIN - COORDENACAO DE INGRESSO

3) Introdugdo a Script: Conceituacao, Estrutura Basica, Linguagem de Hiper-Texto x Linguagem
Script.

4) Sistemas operacionais. Ambiente MS-Windows. Ambiente MS-DOS. Ferramentas de escrito-
rio. A Internet. Servigos de Internet.

5) A World Wide Web. Navegadores Web.

6) Fundamentos de multimidia. Imagem, dudio e video digitais. Edi¢do e publicacdo de documen-
tos. Formatacao de Textos. Tabelas e Formularios. CSS. Fundamentos da linguagem JavaScript.

Bibliografia Basica:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R., Internet & World Wide Web — Como Programar.
2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.

PAULA Filho, Wilson de Padua, Multimidia: Conceitos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC,
2000.

MULLEN, R., HTML 4: Guia de Referéncia do Programador. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
1998.
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